
[image: image9.jpg]


Disseny de Interfaces Hombre Máquina

Examen final. 27 de gener de 2005

	Cognoms ______________________________________ Nom __________________________


QÜESTIONS

1. Què és la usabilitat? Quins beneficis té i com pot mesurar-se?

2. Observi les següents imatges i indiqui quin dispositiu d'interacció es mostra en cada una d'elles i a quin paradigma d'interacció correspon.

	a)
	b)
	c)
	d)

	[image: image1.jpg]



	[image: image2.jpg]



	
[image: image3.wmf]
	
[image: image4.wmf]


3. Completi l'esquema del model de processament humà situant al seu lloc corresponent els diferents tipus de memòria.

	[image: image5.wmf]Ordenador

Dispositivos

Salida

Dispositivos

Entrada

Sensores

Efectores

atención

elaboración

recuperación

recordatorio




4. Quina és la diferència entre un estil i un paradigma d'interacció? Citi un paradigma concret i indiqui diversos estils que s'utilitzin habitualment en vostè.

5. Identifiqui els problemes que presenten les següents interfícies:

	a)
	b)
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	c)
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6. Completi l'esquema d'un producte localitzat. Quins avantatges ofereix la internacionalització de les interfícies?
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7. Què són els principis i les directrius de disseny? Indiqui un principi de disseny i una directriu relacionada amb el mateix.

8. Quins avantatges tenen els prototips de paper? Com es fan i com s'utilitzen?

9. En què consisteix el mètode d'avaluació per inspecció conegut com a recorregut cognitiu, i com es du a terme?

10. Els sistemes accessibles no solament beneficien les persones discapacitades. Existeixen situacions especials en les quals qualsevol persona pot tindre problemes d'accessibilitat. Citi almenys una d'elles per a cada tipus de discapacitat que apareix a la taula.

	Sense visió
	Persones cegues
	

	Poca visió
	Persones amb limitacions visuals
	

	Operable sense poder sentir
	Persones sordes
	

	Oïda limitada
	Persones dures d'oïda
	

	Operable amb manualitat limitada
	Persones amb limitacions de moviment
	

	Operable amb cognitividad limitada
	Persones amb cognitividad limitada
	

	Operable sense lectura
	Persones amb problemes cognitius
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