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1. El modelo de proceso centrado en el usuario

a. Dibuja un diagrama

b. Enumera y describe cada una de las actividades que has realizado hasta el momento del proyecto del asistente de un supermercado.

c. Como se consigue desplegar la Usabilidad mediante este modelo

d. Que beneficios nos aporta la usabilidad de una manera general

3 puntos
2. La memoria a corto plazo
Guía
1. ¿Qué es? 
2. Tipos
3. Tamaño de la memoria
4. Componentes
5. Donde se sitúa en el esquema de la memoria humana
2 puntos
3. Describe las diferencias, ventajas y desventajas entre un prototipo de papel y un prototipo software
1 punto

4. Disponemos del prototipo de papel del proyecto del asistente para la compra en un supermercado. Una de las actividades que queremos desarrollar en la aplicación del modelo de proceso es una evaluación heurística.
Podrías explicar como aplicarías este tipo de evaluación en vuestro proyecto y que harías con los resultados.
1 punto

5. Uno de los proyectos que se propone realizar la cadena de supermercados que nos ha contratado son unos terminales táctiles para información complementaria de otras actividades como agencia de viajes. etc..
a. Podrías indicar como aconsejarias a la empresa para que aplicara el diseño para todos y la accesibilidad
b.¿Que es el diseño para todos?
c. ¿ Que es la accesibilidad?

c. Explica las acciones a realizar para que la aplicación interactiva sea accesible para personas discapacitadas de movimiento en la mano y en silla de ruedas

2 puntos

