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1. El model de procés centrat en l'usuari

a. Dibuixa un diagrama

b. Enumera i descriu cada una de les activitats que has realitzat fins al moment del projecte de l'assistent d'un supermercat.

c. Com s'aconsegueix desplegar la Usabilitat mitjançant aquest model

d. Que beneficis ens aporta la usabilitat d'una manera general

3 punts

2. La memòria a curt termini

Guia
1. Què és?
2. Tipus
3. Mida de la memòria
4. Components
5. On se situa en l'esquema de la memòria humana

2 punts

3. Descriu les diferències, avantatges i desavantatges entre un prototip de paper i un prototip software

1 punt

4. Disposem del prototip de paper del projecte de l'assistent per a la compra en un supermercat. Una de les activitats que volem desenvolupar en l'aplicació del model de procés és una avaluació heurística.

Podries explicar com aplicaries aquest tipus d'avaluació en el vostre projecte i que faries amb els resultats.

1 punt

5. Un dels projectes que es proposa realitzar la cadena de supermercats que ens ha contractat són uns terminals tàctils per a informació complementària d'altres activitats com a agència de viatges. etc..

a. Podries indicar com aconsejarias l'empresa perquè apliqués el disseny per a tots i l'accessibilitat

b.¿Que és el disseny per a tots?

c. Que és l'accessibilitat?

c. Explica les accions a realitzar perquè l'aplicació interactiva sigui accessible per a persones discapacitades de moviment a la mà i en cadira de rodes

2 punts

