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1. Queremos explicar a nuestros clientes de la cafetería que queremos hacer un sistema usable y accesible.
Te pedimos que expliques brevemente:

a. Que es la usabilidad?

b. Beneficios que aporta

c. Que es la accesibilidad
d. Beneficios que aporta

e. Metodología de desarrollo, beneficios y por que la utilizamos
2.  Que es la memoria a corto plazo y como está organizada.
3. Queremos desarrollar un sistema de realidad virtual multimodal (utiliza varios estilos de interacción). Explica que es un estilo de interacción y explica que estilos de interacción aplicarías. Puedes basarte en algún ejemplo que conozcas película o caso real.
4. Dentro del proyecto de diseño del sistema interactivo de la cafetería una vez diseñado el prototipo de papel se nos ha pedido que realicemos una evaluación por el método de evaluación heurística.
Guía: 
1. Tipo de método 
2. En que fases del modelo de proceso de puede aplicar 
3. ¿Quién lo ha de realizar? 
4. Descripción y modo de realizarlo.
5. Explica la actividades más importantes a realizar en la fase de diseño en el modelo de proceso centrado en el usuario en los aspectos relacionados con la interfaz.
6. Explica las características de accesibilidad de las aplicaciones interactivas para personas con discapacidad física y de que tecnologías asistivas disponen.
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7. El esquema de la figura corresponde a una notación para realizar el análisis de tareas.

 a) Sabrías decir cual es el nombre de esta notación y haz una breve descripción.

b) Describe este análisis de tareas de forma breve y precisa.

c) Explica todos los tipos de tareas que ves en el diagrama
8. Análisis de tareas jerárquico. El objetivo de la pregunta es dibujar correctamente la sintaxis, desarrollar bien las tareas y los planes.
Préstamo de un libro de la biblioteca. Un estudiante tiene que realizar un trabajo sobre un tema para lo que necesita consultar un libro que le ha indicado el profesor. Al llegar a la biblioteca puede consultar a la bibliotecaria acerca del libro o consultar un catálogo, en ambos casos se le indicará la ubicación del libro, una vez localizado el libro en la estantería puede decidir realizar el trabajo en la biblioteca o pedirlo en préstamo para lo cual ha de presentar el carnet a la bibliotecaria y esta comprobar que no tiene un exceso de libros pedidos y proceder por tanto a realizar los trámites del préstamo. 
9. Explica las diferencias entre prototipo de papel, storyboard, storyboard de uso y prototipo de software.
10. Nuestra empresa ha comercializado con éxito la aplicación de la cafetería en el mundo occidental y nos hemos propuesto la comercialización a la China. Nos podrías explicar el método a seguir y todas los elementos que habría que tener en cuenta para poder disponer de un único código.
